Grado en Técnicas de Interaccion Digital y de Computacion
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Competencias Basicas

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en su area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su drea de estudio

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas
relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias Transversales

CT1. Adquirir una adecuada comprension y expresion oral y escrita del catalan y del castellano.

CT2. Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés

CT3. Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
CT4. Adquirir conocimientos basicos de emprendedor y de los entornos profesionales

CT5. Adquirir nociones esenciales del pensamiento cientifico

Competencias Generales

CG1.Capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos en el ambito de las TIC

CG2.Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas informaticos.

CG3.Capacidad para utilizar plataformas hardware y software adecuadas para el desarrollo y la ejecucion de aplicaciones digitales interactivas.
CG4.Capacidad para emplear los métodos de la ingenieria del software en el desarrollo de aplicaciones informaticas interactivas.

CG5.Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

CG6.Conocimiento y aplicacidon de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y planificacion de proyectos informaticos.
CG7.Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

CG8.Capacidad para la abstracciéon y el razonamiento critico, Iégico y matematico.

CG9.Capacidad de analisis y sintesis.

CG10.Capacidad para aplicar las técnicas algoritmicas adecuadas para la resolucion de problemas computacionales

Competencias Especificas

CE1. Capacidad para formalizar y resolver problemas computacionales, utilizando el lenguaje matemdtico propio del dlgebra y la teoria de conjuntos.

CE2. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas
propios de la computacion.

CE3. Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos y bases de datos utiles para el desarrollo de aplicaciones informaticas interactivas.






